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PrintFactory umozliwia tatwe tworzenie profili Device-Link.

Profile te umozliwiaja osiagniecie zywych kolorow przy jednoczesnym
zmniejszeniu zuzycia atramentu i bez utraty jakosci.
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PrintFactory umozliwia tatwe tworzenie profili Device-Link.
Profile te umozliwiaja osiagniecie zywych kolorow przy jednoczesnym

zmniejszeniu zuzycia atramentu i bez utraty jakosci.
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. tak jak profile ICC. Technologia Device Link bezposrednio przetwarza profile
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